
2027年度 共立女子大学建築・デザイン学部 履修系統図（案）

領域 教育目標 1年次 2年次 3年次 4年次

前期 後期 前期 後期 前期 後期 前期 後期

共通領域

　建築・デザインを包括的に捉える知識や視野を養う科目、デザ
インに携わる者が身に付けるべき技能を修得する科目を配置
し、専門分野の基礎、基盤となる知識・能力を身につける。
　具体的には、自分の生き方を正しく構築し、実践していくため
の知識・能力を身につけ、建築とデザインの基礎から人間や環
境構造を理解し、人が生きていくために必要な場を構成する「空
間」と「モノ」を包括的に捉える力を養成する。

建築・デザイン概論Ⅰ
ADIid1-1

建築・デザイン概論Ⅱ
ADIid1-2

インテリアデザイン論
ADIid2-1

プレゼンテーションテクニック
ADIid2-9

建築・デザイン総合演習
ADIid3-2

デザインドローイング
ADIid1-3

人間工学
ADIid1-6

住居史
ADIid2-2

住生活論
ADIid2-10

近代デザイン史
ADIid1-4

建築史
ADIid2-3

環境心理学
ADIid2-11

色彩学
ADIid1-5

ビジュアルコミュニケーション論
ADIid2-4

家具論
ADIid2-12

照明論
ADIid3-1

日本・東洋美術史概論A
ADIid1-7

日本・東洋美術史概論B
ADIid1-8

デザインと法
ADIid2-5

都市・地域再生システム論
ADIid2-13

西洋美術史概論A
ADIid1-9

西洋美術史概論B
ADIid1-10

起業・事業論
ADIid2-6

サスティナブルデザイン論
ADIid2-7

デザイン思考論
ADIid2-8

デザイン心理
ADIid2-14

建築領域

　建築領域は、建築における専門性（建築分野、インテリア分
野）を深めるための科目を配置し、人が生きていくために必要な
場を豊かに創造するための高度で専門的な知識・能力を身につ
ける。 
　具体的には、美術的視点と建築・デザインを包括的に捉えた
視点から、時代に合った 「空間」と「モノ」を創造するための設計
・制作・管理・ディレクションができる知識・技術・実践力を養成す
る。

建築図学Ⅰ
ADAid1-1

建築図学Ⅱ
ADAid1-2

建築構法
ADAid2-1

建築材料学（実験含む）
ADAid2-7

環境工学
ADAid3-1

建築設備
ADAid3-6

建築・インテリア演習Ⅰ
ADAid1-3

建築・インテリア演習Ⅱ
ADAid1-4

建築施工
ADAid2-2

建築法規
ADAid2-8

構造設計
ADAid3-2

構造力学Ⅰ
ADAid2-3

建築総合演習
ADAid2-9

構造計画
ADAid3-3

構造力学Ⅱ
ADAid2-4

建築計画学Ⅰ
ADAid3-4

建築計画学Ⅱ
ADAid3-5

建築CAD演習Ⅰ
ADAid2-5

建築CAD演習Ⅱ
ADAid2-6

建築設計演習Ⅰ
ADAar2-1

建築設計演習Ⅱ
ADAar2-2

建築設計演習Ⅲ
ADAar3-1

建築設計演習Ⅳ
ADAar3-2

インテリアデザイン演習Ⅰ
ADAin2-1

インテリアデザイン演習Ⅱ
ADAin2-2

インテリアデザイン演習Ⅲ
ADAin3-1

インテリアデザイン演習Ⅳ
ADAin3-2

デザイン領域

　デザイン領域は、デザインにおける専門性（グラフィック分野、
プロダクト分野）を深めるための科目を配置し、人が生きていくた
めに必要な場を豊かに創造するための高度で専門的な知識・能
力を身につける。 
　具体的には、美術的視点から市場調査やユーザー調査を基
に、家具・照明・雑貨などの生産品を企画・制作できる知識・技
術・実践力やメッセージ・情報を広く正確に伝える、あるいは効
果的に伝える広告・WEB・映像・パッケージなどを企画・制作・
ディレクションできる知識・技術・実践力を養成する。

デザイン図学
ADDid1-1

グラフィックCG演習Ⅰ
ADDid1-6

グラフィックCG演習Ⅱ
ADDid2-1

グラフィックCG演習Ⅲ
ADDgr2-5

グラフィックCG演習Ⅳ
ADDgr3-3

グラフィックCG演習Ⅴ
ADDgr3-4

平面構成演習Ⅰ
ADDid1-2

平面構成演習Ⅱ
ADDid1-3

イラストレーション演習
ADDgr2-1

メディア論
ADDgr3-1

版画演習
ADDgr3-2

3DCG演習A
ADDgr2-2

3DCG演習B
ADDpr2-2

立体構成演習Ⅰ
ADDid1-4

立体構成演習Ⅱ
ADDid1-5

デジタル撮影演習Ⅰ
ADDgr2-3

デジタル撮影演習Ⅱ
ADDgr2-4

グラフィック演習Ⅰ
ADDgr2-6

グラフィック演習Ⅱ
ADDgr2-7

グラフィック演習Ⅲ
ADDgr3-5

グラフィック演習Ⅳ
ADDgr3-6

モデリング演習
ADDpr2-1

レンダリング演習
ADDpr2-3

メタルクラフト演習
ADDpr3-1

陶芸演習
ADDpr3-3

木工演習Ⅰ
ADDpr2-4

木工演習Ⅱ
ADDpr3-2

プロダクト演習Ⅰ
ADDpr2-5

プロダクト演習Ⅱ
ADDpr2-6

プロダクト演習Ⅲ
ADDpr3-4

プロダクト演習Ⅳ
ADDpr3-5

コクリエイト領域

　コクリエイト領域は、コ・クリエーションにおける専門性（地域デ
ザイン分野、企画プロデュース分野）を深めるための科目を配置
し、人が生きていくために必要な場を豊かに創造するための高
度で専門的な知識・能力を身につける。 
　具体的には、フィールドワークやクライアントとの対話を通して
課題の発見から解決策を創造するための「企画力」と、ビジネス
の場でアイデアを伝えるための「表現技術」を統合し、まちづく
り、地域コミュニティ、商品、イベント等の「空間」「モノ」「情報」に
まつわる企画デザインができる知識・技術・実践力を養成する。

企画立案表現論
ADCid1-1

企画調査演習
ADCid1-3

地域デザイン演習Ⅰ
ADCre2-1

地域デザイン演習Ⅱ
ADCre2-2

地域デザイン演習Ⅲ
ADCre3-1

地域デザイン演習Ⅳ
ADCre3-2

コミュニティデザイン演習
ADCid1-2

アイデア発想演習
ADCid1-4

地域デザイン論Ⅰ
ADCre2-3

地域デザイン論Ⅱ
ADCre2-4

地域デザイン論Ⅲ
ADCre3-3

地域デザイン論Ⅳ
ADCre3-4

アイデアドローイング演習
ADCid1-5

地域資源活用論
ADCre2-5

風景デザイン論
ADCre2-6

地域・産業研究演習Ⅰ
ADCre2-7

地域・産業研究演習Ⅱ
ADCre3-5

イベント企画演習Ⅰ
ADCpl2-1

イベント企画演習Ⅱ
ADCpl2-2

イベント企画演習Ⅲ
ADCpl3-1

イベント企画演習Ⅳ
ADCpl3-2

企画デザイン論Ⅰ
ADCpl2-3

企画デザイン論Ⅱ
ADCpl2-4

企画デザイン論Ⅲ
ADCpl3-3

企画デザイン論Ⅳ
ADCpl3-4

トレンドリサーチ論
ADCpl2-5

イノベーションデザイン論
ADCpl3-5

商品企画演習Ⅰ
ADCpl2-6

商品企画演習Ⅱ
ADCpl3-6

ゼミナール
卒業論文
卒業制作

　少人数による双方向型の学びを通じて、これまで学修した知識
・能力の定着とコミュニケーション能力や協働力、リーダーシップ
を身につけるとともに、4年間の集大成として卒業論文・卒業制
作をまとめ上げるうえで必要になる諸能力を養成する。

ゼミナール
ADIid3-3

卒業論文・制作Ⅰ
ADIid4-1

卒業論文・制作Ⅱ
ADIid4-2

ナンバリングの読み方　（例）ADIid1-1

学部
AD AD:建築・デザイン学 領域

I

I:共通領域
A:建築領域

D:デザイン領域
C:コクリエイト領域

中分類
id

id：共通
ar：建築　　in：インテリア

gr：グラフィック　　pr：プロダクト
re:地域デザイン　　pl:企画プロデュース

順次性
1

1：入門、基礎科目
2：中級、基幹科目
3：上級、発展科目
4：学士卒業レベル

通し番号
-1

一意の数字を
表す通し番号


