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読んで比べるシンデレラ

アウトライン

1. 伝承文芸とは

2. 読んで比べるシンデレラ

言語・文学 分野

1

1. 伝承文芸とは

伝承文芸の特徴を確認

2

伝承文芸のジャンル
• 神話：「世界」や「人」の成り立ち、世界観
• 伝説：ある地域に起きたこと、ある人がやったこと
• 昔話：「むかしむかし、あるところに]

• おとぎ話・妖精物語（Fairy Tale)の特徴を確認

3

伝承文芸の特徴
• 口承で伝えられる・特定の作者の不在

→類話が豊富
• 共同体の物語

• 教訓や共同体で生きるためのルールの提示
→必ずしも「子ども」のためのものではなかっ
た。

• 収集と編纂(ヨーロッパ17世紀〜）
• 印刷技術の発達、出版、読者の増加
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• シャルル・ペロー (1628-1703 )
• 宮廷詩人として、太陽王と呼ばれ、絶対王政を代表する

ルイ14世（在位1643-1715)に仕えた。
• 『過ぎし日の物語または昔話集――教訓付』

(Histoires ou contes du temps passé,1697)
• ロバート・サンバーの英訳『過ぎし日の物語または昔話

集―マザーグースの話』(1729)
• ジョン・ニューベリーによる出版、第5版までは英語とフラ

ンス語併記。

伝承文芸の収集・編纂・改訂
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• グリム兄弟（ヤーコプ、ヴィルヘルム） ドイツ言語学者
• 「ドイツ」を形づくるグリム兄弟
• 「子どもと家庭のためのメルヒェン（民話・昔話)（

Kinder-und Hausmärchen）
• 1812年グリム童話集初版第1巻
• 1815年初版第2巻（156話）

• 1857年 第7版（200話の昔話と「子どもの聖者伝」）
• 収集の継続、新しい物語の採用、削除や改訂
• 100か国語以上の翻訳

伝承文芸の収集・編纂・改訂

6

2. 読んで比べるシンデレラ
• マリアン・ロアルフ・コックス（イギリスの民俗学者）

『シンデレラ---345の異話』(1893)
• アンナ・B・ルース(スウェーデンの民俗学者)『シンデ

レラ・サイクル』（英語版、1951年） 700の類話
• 中国源流説、同時発生的（中野 84）
• 段成式 撰 『酉陽雑俎』（前集20巻、続集10巻

860年頃）
「葉限（イェーシェン）」 母、父を亡くし、継母にいじめ

られる。禁じられた祭りに着飾って出かける。金の靴を
履いて。継母に見つかりそうになり逃げたところ、靴を
落とす。その靴がきっかけで玉の輿に。

7

シンデレラ物語の基本構造

継母のいじめ、援助者、社会的地位の高い男
性との出会い、シンデレラの本人確認、エンディ
ングなど、多くの「シンデレラ物語」に

見られるパターンを確認
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ペローの「シンデレラ」：「サンドリヨン」
• “Cendrillon, ou La petite Pantoufle de Verre”
『過ぎし日の物語または昔話集
――教訓付』1697)
• cendre(cinder) =灰
• pantoufle（slipper)=室内履
• verre(glass)=ガラス
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ペローのシンデレラのエンディングとそこに示された教訓を確認

ペローの「シンデレラ」：教訓

10

グリムの「シンデレラ」：「灰かぶり」

• 「灰かぶり」(Aschenputtel)
• 灰色の服を着て、木靴を履く。

• 灰の中にまかれた豆を拾う。
• 母の教え：信仰と善良さ

• 父から3人の娘たちへの土産
• 援助者としての自然（鳥と木）
• ３回の舞踏会

• 王子のトリックと残された金の靴
• 「残酷」な描写

11

いじわるな姉妹たちの処分：「灰かぶり」

グリムの「灰かぶり」のエンディングとそこに示された教訓を確認
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日本の「シンデレラ」「継子ばなし」

• 『落窪物語』(10世紀末頃、作者不明) 中納言忠頼の娘
は、継母によりお針子のような扱い。侍女の援助。落窪の
玉の輿によって、一家にも幸運がもたらされる。

• 『住吉物語』（鎌倉前期 1221年頃）
平安時代の貴族を主人公にする擬古物語の一つ

• 『お伽草子』（室町時代）「鉢かづき」「姥皮」
• 柳田國男監修『日本昔話名彙』（1948年）

15型の「継子ばなし」の15型、100話ほどの類話

13

20世紀 アニメになった「シンデレラ」
ウォルト・ディズニーの『シンデレラ』（１９５０）

• アメリカン・アニメーションの黄金期 1928-1960年
• 『白雪姫』（1937）
• 「夢はひそかに」（ “A Dream Is a Wish Your Heart

Makes”）
• 「真実の愛」(true love)と結婚
• 擬人化された動物たち
• 視覚化されるキャラクター：美醜の基準
• 第二次世界大戦後のアメリカの女性像

14

シンデレラの動作や表情のモデルとなった女優 ヘレ-ネ・スタンリー
(1929-90)との比較

ディズニーの描くシンデレラと同時代のアメリカの女性像を比較

15

まとめ： 変わりゆく「シンデレラ」

・伝承文芸： 伝言ゲームのように変容する物語
・時代による変容

・地域や社会、文化による変容
・表現メディアによる変容
・類似したパターンを踏襲しながらも、時代や社会の願望を反映し
ながら変わりゆく物語
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芸術分野

絵画、宝塚、ミュージカルの表現
～〈ロミオとジュリエット〉から

シェイクスピアズグローブ（グローブ座）
『ロミオとジュリエット』の画像

（Romeo & Juliet (Shakespeare‘s Globe Theatre, 
London 2009) [Blu-Ray] Opus Arte より）

1

〈ロミオとジュリエット〉

• 作者：ウィリアム・シェイクスピア（イギリス）

• 1590年代に成立

• 戯曲（ぎきょく）

イタリアのヴェローナ： モンタギュー家とキャピュレット家が対立

敵どうしの家の出身であるにもかかわらず、恋に落ちてしまったロミオとジュリエット
は、 両家の対立の中で、運命に翻弄（ほんろう）され、最終的には二人とも自ら死
を選んでしまう。

概要

⼤英図書館所蔵
シェイクスピア作

『ロミオとジュリエット』
初版本表紙画像

2

絵画、宝塚、ミュージカルの表現
～〈ロミオとジュリエット〉から

1. 絵画『ロミオとジュリエットの最後のキス』

2. 宝塚『ロミオとジュリエット』

3. 映画『ウエスト・サイド・ストーリー』

2は舞台芸術、
3は映像芸術だが、
ともにミュージカル

3

絵画・宝塚＝舞台芸術・映画＝映像芸術
絵画とは

• 造形芸術（美術）の一種

• 平面的な素地の上に画材によって，さまざまの
形，色を配合してイメージを作り出したもの
（参考）高階秀爾「絵画」『世界大百科事典』

• ≠ 彫刻・建築

• ≠ 映画・テレビ・youtube etc.

映像・アニメーション

cf. 現代美術はこれらの定義には当てはまらない

絵画は平面に描き出された
動かないイメージ

平面芸術≠立体芸術

動画≠動かない＝静止している
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絵画・宝塚＝舞台芸術・映画＝映像芸術
映画とは

• 写真的方法によってフィルム上に記録
した画像を光学的方法でスクリーン
上に投影するもので、動きのある映像
を見せる装置、またはそれによってつく
られる作品。

（登川直樹「映画」『日本大百科全書』）

・映画は、記録した画像が平面に映
し出された、動きのあるイメージ

≠舞台芸術 セット、登場人物、場面転

換などの制約が少ない

宝塚⇒宝塚歌劇団（女性のみ）が演じる

歌劇とは

• 歌唱を中心として展開する舞台劇

≒舞台芸術

（参考）「歌劇」『日本国語大辞典』

舞台芸術とは

• 舞台や空間で繰り広げられる（３次元）

• 観客の前で生身の人間が演じる ≠映像芸術

セット、登場人物、場面転換などに映

像芸術にはない制約がある

・宝塚は女性のみの劇団が演じる歌劇
・舞台上で生身の人間が演じる

5

絵画
作者： フランチェスコ・アイエツ（イタリア）
(Francesco Hayez 1791-1882)

『ロミオとジュリエットの最後の口づけ』
制作年： 1823年

描かれたストーリー
親友が殺されたことに逆上したロミオ
⇒ ジュリエットのいとこを殺してしまう
⇒町を追放されることになる
⇒ロミオは、ジュリエットと一晩を過ごす
⇒別れの朝、二人は口づけを交わす

フランチェスコ・アイエツ
『ロミオとジュリエットの最後の口づけ』

Finestre sull’arte: The best of 
Italian Art websiteより
https://www.finestresullarte.info/en/wo
rks-and-artists/the-last-kiss-between-
romeo-and-juliet-the-goodbye-kiss-
that-was-actually-a-farewell-kiss

6

絵画

シェイクスピアの原作台本（戯曲）より 〔抜粋〕

（ジュリエットの部屋で）
J： もう行ってしまうの？まだ夜は明けてないわ。

あれはナイチンゲール。ひばりじゃない。
R： ひばりだった。朝を告げる鳥だ。

行かなければ。とどまれば死ぬだけだ。
J： あの光は朝日じゃない。だから、ここにいて。
R： ぼくだって行きたくない。とどまっていたい。

来るがいい、死よ、ジュリエットがそう望むのだ。

河合祥一郎訳『新訳ロミオとジュリエット』（角川文庫・2011年） より抜粋

フランチェスコ・アイエツ
『ロミオとジュリエットの最後の口づけ』

Finestre sull’arte: The best of 
Italian Art websiteより
https://www.finestresullarte.info/en/wo
rks-and-artists/the-last-kiss-between-
romeo-and-juliet-the-goodbye-kiss-
that-was-actually-a-farewell-kiss

7

絵画
シェイクスピアの原作台本（戯曲）より 〔抜粋〕
J： 朝よ、朝。行って、さあ行って。あんなに調子が

はずれた声で歌うのはひばり。
朝をせき立てる歌であなたを追い出すのだもの。

R： 明るくなればなるほど、僕らの心は暗くなる。

（乳母がジュリエットの母親が来ることを伝える）

J： では窓よ、朝を入れて、私の命を送り出して。

R： さようなら、さようなら、もう一度キスを、降りる前に。
（ロミオは窓の下へ。二人は再度言葉を交わして別れる）

河合祥一郎訳『新訳ロミオとジュリエット』（角川文庫・2011年） より抜粋

フランチェスコ・アイエツ
『ロミオとジュリエットの最後
の口づけ』

Finestre sull’arte: The 
best of Italian Art 
websiteより
https://www.finestresullarte
.info/en/works-and-
artists/the-last-kiss-
between-romeo-and-juliet-
the-goodbye-kiss-that-
was-actually-a-farewell-
kiss
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絵画
朝の光

部屋の窓から出よ
うとするロミオ
ロミオの服装
ロープを掴むロミオ

ジュリエットの服装
脱いだ服

2人の口づけ
別れたくないけど別
れなければならな
い境遇 ろうそくを持った乳母

フランチェスコ・アイエツ

『ロミオとジュリエットの
最後の口づけ』

部分
（乳母が描かれた部分
の拡大画像）

フランチェスコ・アイエツ
『ロミオとジュリエットの最後の口づけ』

Finestre sull’arte: The best of 
Italian Art websiteより
https://www.finestresullarte.info/en/w
orks-and-artists/the-last-kiss-
between-romeo-and-juliet-the-
goodbye-kiss-that-was-actually-a-
farewell-kiss

9

宝塚 『ロミオとジュリエット』
シェイクスピアの原作を翻案したフランス版ミュージカルを、宝塚版に翻案

※翻案＝アダプテーション

• 映画、音楽、小説などにおいて、もとの作品をそれぞれの目的
に適するように改作・脚色すること。（『日本国語大辞典』）

• 先行する作品（一つの作品、もしくは複数の作品）を、新たな
解釈や創造を加えて作り換える（新たな作品として生み出
す）作業
（参考）リンダ・ハッチオン『アダプテーションの理論』晃洋書房2012

大人の争いに翻弄される若者たちの孤独・
虚しさが強調され、ロミオとジュリエットの純
粋な愛が美しく描き出されている

宝塚歌劇団
星組公演（�������）
『ロミオとジュリエット』

画像

（星組宝塚⼤劇場公演 三井
住友VISAカード ミュージカ
ル『ロミオとジュリエット』
[DVD] / 宝塚歌劇団 より）

10

宝塚「最後のキス」の場面

♪「ひばりの歌声」
R： ジュリエット、ジュリエット、ひばりが鳴いてる

もう夜が明けていく。 行かなくては
J： ロミオ、ロミオ、あれはナイチンゲール

まだ夜は続くわ、行かないで
私とここにいて、暮らすのよ

RJ： 君の（あなたの）腕の中で眠り、君と共に目覚めて生きる※

R： 君の香りに包まれて眠る。君の鼓動が響いて目覚める
Ｊ： お願い、どこにも行かずにここにいて
※くりかえし

J： さあ朝よ、私の命を奪うが良い。ロミオ、気を付けて出て
R： さよなら、もう一度キスを！

二重唱
歌詞：原作との共通性あり
・行こうとするロミオ
・引き止めるジュリエット
・朝に鳴くひばり
・夜に鳴くナイチンゲール

セリフ
（最後のキス）

旋律
・別々に歌うところ
＝旋律A繰り返し

・一緒に歌うところ
＝旋律B

2人の気持ちの近さ

旋律A

旋律B

大事な場面と
して描かれる

11

宝塚「最後のキス」に続くシーン
（両親が、ジュリエットに伯爵との結婚を勧める）

♪「明日には式を」

・父親の決意（明日、伯爵と結婚を）

・母親と父親がジュリエットを説得

・パリス伯爵の登場・明日の式を告げられる

・父親とジュリエットの対立

歌詞・セリフ：原作との共通性あり

旋律
・父・母が二重唱・ハーモ二ー
・ジュリエットの歌う旋律と交わ
ることはない

前の場面
＝ぴったりと寄り添う旋律
⇒ロミオとジュリエットの愛の純粋さを強調

宝塚歌劇団
宝塚歌劇団星組公演（�������）『ロミオ
とジュリエット』
「明⽇には式を」 舞台映像（静⽌画）
（動画）
星組宝塚⼤劇場公演 三井住友VISAカード
ミュージカル『ロミオとジュリエット』
[DVD] / 宝塚歌劇団 より）』

画像
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映画『ウエスト・サイド・ストーリー』
シェイクスピアの原作を翻案した映画

〔1957〕ブロードウェイ・ミュージカル

『ウエスト・サイド・ストーリー』

〔1961〕同名の映画化（監督： ロバート・ワイズ）

今日の映像〔２０２１〕再映画化 （監督： S・スピルバーグ）

・1950年代
・アメリカの移民の若者どうしの対立として描く
・憎しみの連鎖を現代的問題として描く

映画『ウエスト・サイド・
ストーリー』画像

（20世紀スタジオホームページ
https://www.20thcenturystudios.j
p/movies/westsidestoryより ）

13

• 登場人物と〔対応する原作の登場人物〕

映画『ウエスト・サイド・ストーリー』

ポーランド系移民の不良グループ：
ジェッツ

• トニー 〔ロミオ〕
• リフ 〔殺されるロミオの親友〕

プエルトリコ系移民の不良グループ：
シャーク

• マリア〔ジュリエット〕

• マリアの兄 ：ベルナルド
〔トニーに殺されるいとこ〕
〔ジュリエットの両親〕

• ベルナルドの恋人：アニータ
〔ジュリエットの乳母・両親〕
恋人ベルナルドを失う

リフ

マリア

トニー

ベルナルド アニータ

14

（マリアの部屋・ベッドの上）
M： まだ早いわ。
T： 行くよ。
M： どこへ？ ダメよ。
（２人、服を着て窓辺へ）
M： ドクを頼って。バレンティーナの店へ。

トニー、約束して。
（うなずき合う2人）
（アニータが帰ってくる。）
（マリアとトニーはキスを交わす。）
（2人はアニータに見られてしまう。)
（トニーは非常階段から逃げる。）

映画（「最後のキス」の場面）

すべてセリフ

原作との共通性
・行こうとするトニー
・引き止めるマリア
・最後のキス
・マリアに促され
・トニーは窓から外へ
・アニータがやってくる

15

映画「最後のキス」に続くシーン （アニータが、マリアとトニーの仲に反対し・・・）

♪「あんな男に～私は愛している」
A： 兄さんを殺した男、あんな男 忘れなさい。

恋人は仲間から選んで。
あんな男 泣かされる。
男なら見つかる。仲間からいくらでも。
人殺しに愛などない 血も涙もない。
なのに あんたは愛も心も奪われた。
バカね 大バカよ …（省略）

M： 違うわ アニータ、 アニータ 違う。
あなたにとっては本当でも
私にとってはウソよ…（省略）

歌詞：原作との共通性
・トニーとの仲に反対し、仲間と
の結婚を勧めるアニータ
（ロミオとの仲に反対し、伯爵と
の結婚を勧める両親と乳母）

旋律
アニータの怒りの旋律
マリアの反論の旋律
（実は部分的に同旋律だが、交わることはない）

二重唱

歌詞：原作との相違
・アニータの怒りと悲しみ
→トニーに殺されたのが、アニータ自
身の恋人、ベルナルドである

ぶつかりあう

16
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映画

♪「あんな男に～私は愛している」（つづき）

M： 分かるでしょ 人を愛したあなたなら 分かるはずよ

愛してるの 私にあるのは今は愛だけ

たとえ過ちでも 何ができるの

愛してるの 心から あの人は私のすべて

二人はひとつ…（つづく）

MA： これほど強い愛に 正しいも間違いもない

この愛は命そのもの

旋律
・マリアの愛を歌う旋律
（アニータの心を動かす）

→二重唱・ハモリ
（共感・気持ちの触れあい）

作品テーマ＝憎しみの連鎖
➡憎しみを超える「愛」
➡憎しみの連鎖を断ち切る「愛」

部屋を移動しながら歌う二人
目まぐるしく変わる場面
⇒アニータとマリアの心境
（画面の切り替え：映画）

17

まとめ 〈ロミオとジュリエット〉の描き方
• 「絵画」の表現
静止している平面に物語を描きこむ
物語を知って見る➡描かれている対象＝二人のキスの意味⇒先の物語

• 「宝塚」の表現 ～ミュージカル①～
寄り添う旋律でロミオとジュリエットの気持ちの近さを表現⇒「最後のキス」
争い・憎しみにまみれた人々の中で、唯一純真無垢な2人の愛が大切に描かれる

• 「映画」の表現 ～ミュージカル②～
マリアとアニータの対立と共感を二人の旋律が表現
「最後のキス」よりも「憎しみを超える愛」に重きが置かれる

表現の違い
どう違う？
なぜ違う？

二重唱：人物の心情と旋律の関係
対立⇒ぶつかりあう旋律／共感・愛⇒寄り添う旋律

18
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読んで比べるシンデレラ

アウトライン

1. 伝承文芸とは

2. 読んで比べるシンデレラ

言語・文学 分野

1

1. 伝承文芸とは

伝承文芸の特徴を確認

2

伝承文芸のジャンル
• 神話：「世界」や「人」の成り立ち、世界観
• 伝説：ある地域に起きたこと、ある人がやったこと
• 昔話：「むかしむかし、あるところに]

• おとぎ話・妖精物語（Fairy Tale)の特徴を確認

3

伝承文芸の特徴
• 口承で伝えられる・特定の作者の不在

→類話が豊富
• 共同体の物語

• 教訓や共同体で生きるためのルールの提示
→必ずしも「子ども」のためのものではなかっ
た。

• 収集と編纂(ヨーロッパ17世紀〜）
• 印刷技術の発達、出版、読者の増加

4
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• シャルル・ペロー (1628-1703 )
• 宮廷詩人として、太陽王と呼ばれ、絶対王政を代表する

ルイ14世（在位1643-1715)に仕えた。
• 『過ぎし日の物語または昔話集――教訓付』

(Histoires ou contes du temps passé,1697)
• ロバート・サンバーの英訳『過ぎし日の物語または昔話

集―マザーグースの話』(1729)
• ジョン・ニューベリーによる出版、第5版までは英語とフラ

ンス語併記。

伝承文芸の収集・編纂・改訂

5

• グリム兄弟（ヤーコプ、ヴィルヘルム） ドイツ言語学者
• 「ドイツ」を形づくるグリム兄弟
• 「子どもと家庭のためのメルヒェン（民話・昔話)（

Kinder-und Hausmärchen）
• 1812年グリム童話集初版第1巻
• 1815年初版第2巻（156話）

• 1857年 第7版（200話の昔話と「子どもの聖者伝」）
• 収集の継続、新しい物語の採用、削除や改訂
• 100か国語以上の翻訳

伝承文芸の収集・編纂・改訂

6

2. 読んで比べるシンデレラ
• マリアン・ロアルフ・コックス（イギリスの民俗学者）

『シンデレラ---345の異話』(1893)
• アンナ・B・ルース(スウェーデンの民俗学者)『シンデ

レラ・サイクル』（英語版、1951年） 700の類話
• 中国源流説、同時発生的（中野 84）
• 段成式 撰 『酉陽雑俎』（前集20巻、続集10巻

860年頃）
「葉限（イェーシェン）」 母、父を亡くし、継母にいじめ

られる。禁じられた祭りに着飾って出かける。金の靴を
履いて。継母に見つかりそうになり逃げたところ、靴を
落とす。その靴がきっかけで玉の輿に。

7

シンデレラ物語の基本構造

継母のいじめ、援助者、社会的地位の高い男
性との出会い、シンデレラの本人確認、エンディ
ングなど、多くの「シンデレラ物語」に

見られるパターンを確認

8
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ペローの「シンデレラ」：「サンドリヨン」
• “Cendrillon, ou La petite Pantoufle de Verre”
『過ぎし日の物語または昔話集
――教訓付』1697)
• cendre(cinder) =灰
• pantoufle（slipper)=室内履
• verre(glass)=ガラス

9

ペローのシンデレラのエンディングとそこに示された教訓を確認

ペローの「シンデレラ」：教訓

10

グリムの「シンデレラ」：「灰かぶり」

• 「灰かぶり」(Aschenputtel)
• 灰色の服を着て、木靴を履く。

• 灰の中にまかれた豆を拾う。
• 母の教え：信仰と善良さ

• 父から3人の娘たちへの土産
• 援助者としての自然（鳥と木）
• ３回の舞踏会

• 王子のトリックと残された金の靴
• 「残酷」な描写

11

いじわるな姉妹たちの処分：「灰かぶり」

グリムの「灰かぶり」のエンディングとそこに示された教訓を確認

12
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日本の「シンデレラ」「継子ばなし」

• 『落窪物語』(10世紀末頃、作者不明) 中納言忠頼の娘
は、継母によりお針子のような扱い。侍女の援助。落窪の
玉の輿によって、一家にも幸運がもたらされる。

• 『住吉物語』（鎌倉前期 1221年頃）
平安時代の貴族を主人公にする擬古物語の一つ

• 『お伽草子』（室町時代）「鉢かづき」「姥皮」
• 柳田國男監修『日本昔話名彙』（1948年）

15型の「継子ばなし」の15型、100話ほどの類話

13

20世紀 アニメになった「シンデレラ」
ウォルト・ディズニーの『シンデレラ』（１９５０）

• アメリカン・アニメーションの黄金期 1928-1960年
• 『白雪姫』（1937）
• 「夢はひそかに」（ “A Dream Is a Wish Your Heart

Makes”）
• 「真実の愛」(true love)と結婚
• 擬人化された動物たち
• 視覚化されるキャラクター：美醜の基準
• 第二次世界大戦後のアメリカの女性像

14

シンデレラの動作や表情のモデルとなった女優 ヘレ-ネ・スタンリー
(1929-90)との比較

ディズニーの描くシンデレラと同時代のアメリカの女性像を比較

15

まとめ： 変わりゆく「シンデレラ」

・伝承文芸： 伝言ゲームのように変容する物語
・時代による変容

・地域や社会、文化による変容
・表現メディアによる変容
・類似したパターンを踏襲しながらも、時代や社会の願望を反映し
ながら変わりゆく物語

16
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AI時代の
ニュースメディアとのつき合い方

メディア分野

1

目次

1. ニュース情報の伝わり方の変化

2. 生成AIとディープフェイク

３． 災害・感染症とインフォデミック

４． 生成AIと今後の未来

５． まとめ

2

１．ニュース情報の伝わり方の変化

一方向的
大手マスメディアのフィルター

を通して大衆に情報伝達

双方向的
第3者のチェックを経ずに

大衆が相互に情報を受け取る

マス型 クラスター型

情報の質必ずしも担保されない
（特定のグループ内でのみ共通認識有）

情報の質一定程度担保
（社会や世代間での共通認識有）

既得権益・報道タブー等により必ずしも
知るべき情報がもたらされない場合も

誰もがSNSを使ってニュース情報発信
者になれる一方、エコーチェンバーや
フィルターバブルの懸念も指摘される

3

マス
メディア

ミドルメディア

ニュースメディアのしくみと「ミドルメディア」

パーソナルメディア

藤代裕之「誰もがジャーナリストになる
時代ーミドルメディアの果たす役割と課
題」『間メディア社会の〈ジャーナリズ
ム〉』（遠藤薫編著、東京電機⼤学出版
局、2014年）107⾴からの抜粋

4
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ミドルメディアの2形態

例 キュレーションサイト*
(まとめサイト）
ブログ、ニュースサイト

• 人が情報を探し、編集者が価
値判断してユーザーに紹介し
て記事にするもの。

A. 編集型

• ユーザーが参加して記事を評価
したり、ランキングを活用して情
報や重要度を表示するもの。

B. プラットフォーム提供型

例 検索エンジン
ソーシャルブックマーク*
（はてなブックマーク等）

5

２．生成AIとディープフェイク
生成AIの種類

「1テキスト⽣成」「2画像⽣成」「3動画⽣成」「4⾳声⽣成」の解説⽂
NECソリューションイノベータ＜https://www.nec-
solutioninnovators.co.jp/sp/contents/column/20240426_generativeai-
ai.html＞、総務省「⽣成AIはじめの⼀歩ver1.0 ⽣成AIの⼊⾨的な使い⽅と
注意点」<https://www.soumu.go.jp/use_the_internet_wisely/special/ 
generativeai/＞を基に筆者作成

6

事例１ 2024年1月 米国

ニューハンプシャー州で、大統領選挙の予備選
を控えた週末に、バイデン大統領の声を模した
なりすまし電話が、予備選への投票を控えるよう
呼びかけた。

事例2 2024年8月 米国

トランプ前大統領が、人気歌手のテイラー・スウ
ィフトさんが自身への投票を呼びかけているよう
なニセ画像や、彼女のファンたちの間でトランプ
氏への支持が広がっているかのようにみえる嘘
の画像をXに投稿した。

米大統領選挙をめぐって

X Donald J.Trump公式アカ
ウント2024年8⽉19⽇ 5:50
の投稿画像

©2021 Mizuho Research 
& Technologies 総務省プ
ラットフォームサービスに
関する研究会（第27回）
「ディープフェイクについ
て」資料2⾴よりディープ
フェイクの⽤語解説を抜粋

7

東京都知事選挙をめぐって

• AIゆりこ
現職の小池陣営は、SNSなどでAIモデル
を活用し、 本人に代わって政策を説明

• AIあんの
安野貴博氏は公約を学習させたAIアバター
を準備、ユーザーから24ｈ質問を受付けた

X ⼩池百合⼦公式アカウント
「AI YURIKO NEWS」の画像

You Tube安野貴博公式チャンネル
「AIあんのデモ切り抜き」の画像

8
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・「なりすまし立候補」問題
YouTubeやX（旧Twitter）上で、実在しない立候補者（生成AIなど

で作成されたもの）が乱立する状況が発生。

背景には、YouTubeやX等の閲覧数やコメントを稼ぐことで
より多くの利益を得る収益モデルと深く関連する、

「アテンションエコノミー※１」の問題が指摘されている。
※１ 情報の真偽に関わらず、人々の関心や注目をより集めた方が、経済的利益を生んで

しまう状況を指摘した経済学の概念。

また、過去最多56人の立候補者に加え、選挙ポスター掲示を巡る
混乱も表面化し「選挙のエンターテインメント化」が問題視された。

9

生成AIが選挙にもたらす功罪

－の側面

• 投票が正しく反映されないおそれ ➡無効票になってしまう

• ニセ／誤情報が選挙結果に影響する可能性 ➡民主主義の根幹を揺るがす

• 長期的に選挙・政治への信頼喪失 ➡選挙や政治への不信感へつながる

＋の側面

• AIモデルやアバターを使用することで２４ｈいつでも、立候補者の公約や
主張を有権者へ発信することができる

• 有権者は特定の場所や時間に拘束されることなく、候補者の情報を得たり、
一部ながら双方向の形で質問することも可能になる

10

３．災害・感染症とインフォデミック
災害や疫病の発生時はデマも広がりやすいといわれる

事例１：2016年熊本地震

「動物園からライオンが脱走」と
のニセ情報が旧Twitterで拡
散され、投稿者が逮捕された

災害時にデマを流して 業務妨
害をしたことを理由に逮捕され
たのは全国初のケース

事例２：2020年新型コロナウィルス

買い占めや都市封鎖を示唆する
多数のニセ情報が広がったり、世界
各地でアジア系人種に対する暴力
事件も発生した

未知のウィルスへの憶測・偏見・恐
怖心などから各地でデマが横行

11

事例３：20２２年台風15号

9月に発生した台風に伴う水
害被害が発生しているという
静岡県の画像（右図）が
SNS上で拡散された。

その後投稿者は、画像生成
AIで作成したニセ画像であ
ったことを公表した。

旧Twitterに投稿された静岡県の
⽔害被害を伝える2022年9⽉26
⽇午前4:39の投稿画像

12
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インフォデミックとは
インフォメーション エピデミック

InformationとEpidemicを組み合わせた造語
「情報」 「感染の広がり」

ネットなどで噂やデマ（ニセ・誤情報）も含めて大量の情報
が氾濫し、現実社会に影響を及ぼす現象のこと

例：デマ・ニセ情報・誤情報のまん延
※下線をまとめてフェイクニュースと呼称する場合もある

対抗策としてのファクトチェックと「だいふく」

13

災害時のデマにだまされないためのポイント

複数の情報を比較

「だいふく」

だれが、いつ ➡情報の発信元を確認

➡警察や自治体が発信する情報
に同じ情報があるかを確認

※上記（情報の発信元）が確認できない不明確な情報については、

他者へむやみに拡散しないことが大切！
14

・生成AIは、まだまだ発展途上の新しい技術であり、これからもトライ＆エラー
をくり返しながら進化していくもの。人々の知的財産権（著作権・肖像権等）
や人権をいかに守りつつ、生成AIを有効に活用していけるかがカギとなる

・国際的に生成AIをいかに合法的かつ社会に有益なものとして運用して
ゆけるかを考えるためのルールづくり（法整備）が今まさに議論されている

４．生成AIと今後の未来

2023年10月

バイデン大統領が、安全、安
心で信頼できるAIの開発・
利用に関する 大統領令に
署名。

出典：2024 年５月 AI 時代の知的財産権検討会「AI 時代の知的財産権検討会中間とりまとめ」
＜https://www.kantei.go.jp/jp/singi/titeki2/chitekizaisan2024/0528_ai.pdf ＞

2023年7月・9月

AI開発に関わる主要各社：
AIの安全性、セキュリティ、
信頼性の観点から、自主規
制につき米国政府と合意。

2024年５月

欧州理事会が承認したこと
によりAI法が成立。2026
年には本格運用される見
込み。

15

5．まとめ
・ニュース情報は、ソーシャルメディアの拡大により、従来のマス型から
クラスター型へとシフトしてきた。それに伴い、双方をつなぐミドルメディ
アの役割はますます大きくなってきている。
・ 個人レベルにおいても、SNSで流れてくる情報を鵜呑みにせず、
「だいふく」を意識し、情報の発信元を確認する癖をつけておくことが
重要である。
・近年の生成AIの驚異的な社会への拡大は、さまざまな功罪をもたら
し、法整備も途上段階であるが、ニュースメディアにとって大切なこと
は、信頼できる情報ソースとしてクオリティの高いジャーナリズムを維持
し続けていくことである。
・AI法の施行により生成AIをめぐる国際情勢が今後どう変化していく
か注目される。

16
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